
Frenchy :

Mes Pérégrinations Canines

et Autres Mystères Existentielles
Par votre humble serviteur, Jane Lyng (et ramasseur de crottes) préféré de Tempête.

Introduction : La Vie, le Chien,
et le Mystère du Grattage
Postérieur
Bonjour, chers lecteurs ! Vous me connaissez
peut-être pour mes chroniques déjantées, mes
romans où l'absurde côtoie le quotidien, ou
simplement parce que vous m'avez vu tenter
désespérément de récupérer ma chaussette
préférée des mâchoires d'un certain canidé. Je suis
votre humble serviteur, et voici Tempête, mon
chien. Un être d'une complexité rare, dont la vie
est une source inépuisable de rires,
d'interrogations existentielles (surtout les
siennes), et de poils. Beaucoup de poils.

Tempête n'est pas un chien ordinaire. Oh non. Il
est le Socrate des canidés, le Dostoïevski des
aboiements intempestifs. Il se pose des questions.
Des questions profondes. Comme : "Pourquoi le
facteur existe-t-il ?", "Le chat du voisin est-il un
espion intergalactique ?", ou encore "Est-ce que
cette croûte de pizza tombée sous le canapé est
encore comestible après trois jours ?".

J'ai décidé de consigner ses pensées les plus farfelues, ses observations les plus
perspicaces, et ses aventures les plus... poilues, dans cet ebook. Chaque chapitre est une
plongée dans l'esprit de Tempête, une tentative de répondre à ses interrogations les plus
pressantes, avec l'humour (et la véracité, si possible) qui caractérise notre duo.
Accrochez-vous, ça va japper !



Chapitre 1 : Le Premier Chien sur Terre – Une
Question de Poils et de Légendes
Tempête s'est toujours demandé d'où il venait. Pas de l'éleveur, non. Plus loin. Bien plus
loin. Il imagine un ancêtre mythique, un chien primordial, probablement couvert de boue
et sentant le renard mouillé, qui aurait été le tout premier à poser sa patte sur cette
planète. Et il se demande surtout s'il avait, lui aussi, des problèmes de puces.

1.1 Le Mythe du Chien Originel : Un Loup qui a Trouvé un Bon Plan
Repas

Tempête est convaincu que le premier chien n'était pas un chien, mais un loup. Un loup
malin. Un loup qui, un jour, a vu un humain laisser tomber un morceau de viande et s'est
dit : "Tiens, c'est plus facile que de chasser un mammouth." Il imagine ce loup, baptisé
"Alpha-Canis" par les historiens canins, s'approchant prudemment du feu de camp, le
ventre gargouillant, et réalisant que la domestication, c'était surtout la promesse d'un
accès illimité aux restes de repas. Une véritable révolution culinaire pour l'époque.

1.2 La Grande Question du Collier : Le Premier Accessoire de Mode
Canin ?

Si le premier chien était un loup, Tempête se demande quand est apparu le premier
collier. Était-ce une cordelette primitive ? Une liane tressée ? Et surtout, était-ce un signe
d'appartenance ou une simple entrave à la liberté ? Il imagine Alpha-Canis, les yeux
ronds, découvrant cet étrange objet autour de son cou, se demandant s'il s'agissait d'une
nouvelle forme de torture ou d'un accessoire de mode pour impressionner les louves du
quartier. Il penche pour la torture, connaissant bien la sensation d'un collier trop serré
après un bain.

1.3 Les Premiers Aboiements : Un Langage Universel ou Juste un Cri de
Faim ?

Tempête est un grand communicateur. Il jappe pour tout et pour rien. Alors, il se
demande si le premier chien aboyait déjà. Était-ce pour prévenir d'un danger ? Pour
annoncer la chasse ? Ou simplement pour réclamer sa gamelle avec insistance ? Il
imagine Alpha-Canis, après une longue journée de "chasse à l'humain", aboyant
frénétiquement devant son maître primitif, essayant de lui faire comprendre que "plus de
viande, s'il te plaît, et vite !". Un langage universel, oui, mais surtout un langage de
l'estomac.

1.4 La Découverte de la Balle : Le Premier Jouet de l'Histoire Canine

Pour Tempête, la balle est une extension de son âme. Il ne peut concevoir une vie sans
elle. Il se demande donc si le premier chien a découvert la balle. Était-ce un caillou rond ?
Un fruit tombé d'un arbre ? Et surtout, a-t-il eu la même illumination que lui en
comprenant qu'on pouvait la rapporter, encore et encore, à son humain pour le divertir (et
surtout pour qu'il la relance) ? Il imagine Alpha-Canis, les yeux brillants, découvrant le
bonheur simple de courir après un objet rond, réalisant que l'exercice, c'est bien, mais que
le jeu, c'est mieux.



1.5 L'Héritage Génétique : Suis-je un Descendant Direct d'Alpha-Canis ou
Juste un Cousin Éloigné ?

La question qui taraude le plus Tempête est celle de son lignage. Est-il un descendant
direct de ce loup légendaire, Alpha-Canis ? A-t-il hérité de sa ruse, de son flair, de son
amour pour les restes de poulet ? Ou est-il juste un cousin éloigné, un peu moins...
mythique ? Il se regarde dans le miroir, examine ses pattes, son museau, et se demande si
la grandeur de son ancêtre coule dans ses veines. Puis il se gratte l'oreille avec sa patte
arrière, oubliant sa question existentielle au profit d'une démangeaison plus pressante.

Chapitre 2 : Le Chien et l'Humain – Qui Est Arrivé le
Premier à la Fête ?
Tempête, avec sa logique canine implacable, se pose une question fondamentale : qui
était là en premier ? Les chiens ou les humains ? Il a l'impression que les humains sont
arrivés après, juste pour lui ouvrir les boîtes de conserve et lui gratter le ventre. Une sorte
de service après-vente de l'évolution, en somme.

2.1 La Théorie de l'Antériorité Canine : Nous, les Chiens, Avions Déjà des
Croquettes

Tempête est formel : les chiens étaient là avant. Il imagine une Terre primitive, peuplée
de meutes de canidés majestueux, chassant, jouant, et organisant des concours de "qui
aboie le plus fort". Puis, un jour, les humains sont apparus, petits, maladroits, et surtout,
sans croquettes. Les chiens, par pitié, les ont accueillis, leur ont montré comment allumer
un feu (en frottant deux bâtons, pas en léchant un briquet, bande d'amateurs), et surtout,
comment apprécier une bonne sieste au soleil.

2.2 L'Arrivée des Bipèdes : Un Mal Nécessaire pour les Grattouilles

Pour Tempête, l'arrivée des humains a été un choc. Des créatures sans poils, qui marchent
sur deux pattes et qui ne comprennent pas l'importance d'une bonne odeur de poubelle.
Mais il admet que leur utilité est indéniable pour les grattouilles derrière les oreilles, les
promenades quotidiennes, et l'ouverture des sacs de friandises. Il les considère comme
des outils sophistiqués, inventés par la nature pour le bien-être canin.

2.3 Le Dilemme de la Patte et du Pouce Opposable : Qui a Vraiment
Inventé la Roue ?

Tempête est convaincu que si les chiens avaient eu des pouces opposables, ils auraient
inventé la roue bien avant les humains. Et surtout, ils l'auraient utilisée pour transporter
des sacs de croquettes géants. Il imagine un monde où les chiens auraient construit des
civilisations avancées, avec des monuments dédiés aux os et des bibliothèques remplies
de "comment déjouer les pièges à chats". Les humains, eux, auraient été relégués au rôle
de "ramasseurs de balles professionnels".

2.4 La Coexistence Pacifique : Un Contrat Basé sur la Nourriture et
l'Amour Inconditionnel



Malgré ses doutes sur l'ordre d'arrivée, Tempête reconnaît que la coexistence est plutôt
bénéfique. C'est un contrat simple : les humains fournissent la nourriture, l'abri, et les
caresses, et les chiens fournissent l'amour inconditionnel, la protection contre les facteurs,
et les moments de pure hilarité (surtout quand ils courent après leur queue). Un équilibre
parfait, où chacun trouve son compte, tant qu'il y a des friandises à la clé.

2.5 L'Évolution : Qui a Vraiment Évolué le Plus ?

Tempête se demande qui a le plus évolué. Les humains, avec leurs téléphones portables et
leurs voitures, ou les chiens, avec leur capacité à dormir 16 heures par jour et à détecter
l'ouverture d'un paquet de chips à 50 mètres ? Il penche pour la deuxième option. Après
tout, la survie du plus apte, c'est aussi la survie du plus douillet. Et en matière de douillet,
Tempête est un champion olympique.

Chapitre 3 : La Couleur de Mon Pelage – Le Mystère de
la Palette Canine
Tempête est un chien d'une beauté incontestable, mais il s'interroge sur la diversité des
couleurs de pelage. Pourquoi lui est-il un mélange de marron et de blanc, alors que le
caniche d'à côté est noir comme la nuit, et le golden retriever du parc ressemble à un
rayon de soleil ? Est-ce une question de mode ? De camouflage ? Ou simplement un
caprice de la nature ?

3.1 Le Choix de la Nature : Suis-je une Œuvre d'Art ou un Brouillon ?

Tempête observe son pelage avec une certaine fierté, mais aussi une pointe
d'interrogation. Est-ce que la nature l'a créé comme une œuvre d'art unique, avec ses
taches distinctives et ses nuances subtiles ? Ou était-ce juste un brouillon, un mélange de
restes de couleurs, comme un peintre qui vide ses pinceaux sur une toile ? Il se demande
si les autres chiens le jugent sur son apparence, ou s'ils admirent simplement sa capacité à
se fondre dans le décor du canapé.

3.2 Le Camouflage Urbain : Une Stratégie de Survie pour les Restes de
Sandwichs

Tempête a une théorie : sa couleur de pelage est un camouflage. Pas pour la chasse dans
la forêt, non. Pour la chasse aux restes de sandwichs dans les parcs. Ses taches marron et
blanches lui permettent de se fondre parfaitement dans le paysage urbain, entre les
feuilles mortes et les sacs en plastique. Une stratégie de survie élaborée, bien plus
efficace que le pelage uni des labradors, trop voyants pour les missions d'infiltration.

3.3 La Mode Canine : Les Tendances des Poils et des Puces

Tempête se demande s'il existe une mode canine. Est-ce que le pelage noir est "in" cette
saison ? Le roux est-il "out" ? Et les poils longs, sont-ils toujours tendance ou faut-il opter
pour une coupe plus courte ? Il imagine des défilés de chiens, avec des juges canins
snobant les pelages démodés et applaudissant les dernières créations de la nature. Il
espère que son look "mélange aléatoire" est toujours à la pointe de la mode.



3.4 Le Facteur "Saleté" : Une Couleur Pratique pour les Aventures
Quotidiennes

Une chose est sûre : sa couleur de pelage est très pratique pour cacher la saleté. Après une
bonne roulade dans la boue, ou une séance de grattage intense dans le jardin, Tempête est
presque invisible. Il se demande si c'est une coïncidence ou si la nature a prévu cette
capacité à se fondre dans la crasse. Une couleur idéale pour les chiens aventuriers, qui
n'ont pas peur de se salir les pattes (et le reste).

3.5 L'Identité Canine : Ma Couleur, C'est Moi !

Au final, Tempête en vient à la conclusion que sa couleur de pelage, c'est son identité.
C'est ce qui le rend unique, ce qui le distingue des autres. C'est sa carte de visite, son
passeport canin. Et même s'il se pose des questions, il est fier de ses taches, de ses
nuances, et de la façon dont elles reflètent sa personnalité complexe et pleine de
surprises. Après tout, un chien sans caractère, c'est comme une croquette sans saveur.

Chapitre 4 : Comment Faire Comprendre Quand Je
Suis Malade – Le Langage des Gémissements et des
Yeux Tristes
Tempête, comme tout être sensible, peut tomber malade. Mais comment faire comprendre
à son humain qu'il ne se sent pas bien, quand le seul langage qu'il maîtrise est le
jappement, le gémissement, et le regard de chien battu ? C'est une question cruciale, car
une mauvaise interprétation pourrait signifier une absence de friandises ou, pire, une
visite chez le vétérinaire.

4.1 Le Gémissement Stratégique : L'Art de la Plainte Subtile

Quand Tempête ne se sent pas bien, il commence par le gémissement stratégique. Pas un
gémissement de douleur intense, non. Plutôt un soupir plaintif, un petit "ouh-ouh" qui dit
: "Je souffre en silence, mais je souffre quand même." Il l'utilise pour attirer l'attention,
pour faire comprendre que quelque chose ne va pas, sans pour autant alerter les services
d'urgence. C'est l'art de la plainte subtile, une technique apprise auprès des meilleurs
acteurs canins de Hollywood.

4.2 Le Regard de Chien Battu : L'Arme Ultime de la Culpabilisation

Si le gémissement ne suffit pas, Tempête passe au regard de chien battu. Les yeux mi-
clos, le museau tombant, une expression de tristesse infinie qui dit : "Ma vie est un
supplice, et c'est peut-être de ta faute." C'est l'arme ultime de la culpabilisation, celle qui
fait fondre le cœur de n'importe quel humain et qui garantit une attention immédiate, des
caresses supplémentaires, et parfois même une friandise de consolation. Une technique
redoutable, surtout quand elle est accompagnée d'un petit tremblement de la patte.

4.3 Le Refus de la Nourriture : Le Signal d'Alarme Ultime (et le Plus
Douloureux)



Pour Tempête, refuser la nourriture est le signal d'alarme ultime. C'est le sacrifice
suprême, la preuve irréfutable qu'il ne va vraiment pas bien. Il imagine son humain
paniqué, courant dans tous les sens, proposant des mets de plus en plus alléchants, jusqu'à
ce qu'il cède et mange un petit quelque chose, juste pour le rassurer. C'est un acte de
bravoure, un signe de détresse qui ne peut être ignoré. Et le plus douloureux pour lui, car
il adore manger.

4.4 La Perte d'Énergie : Quand le Chien le Plus Actif Devient une
Serpillière

Normalement, Tempête est une boule d'énergie, toujours prêt à courir, à sauter, à jouer.
Mais quand il est malade, il se transforme en serpillière. Il traîne les pattes, dort plus que
d'habitude, et ne réagit même pas au mot "promenade". C'est un signe clair, un
changement de comportement qui ne trompe pas. C'est comme si son moteur interne était
en panne, et qu'il avait besoin d'une bonne révision chez le mécanicien (ou le vétérinaire,
si l'on veut être précis).

4.5 Le Langage du Corps : Quand les Maux Parlent Plus Fort que les Mots

Au-delà des gémissements et des regards, Tempête utilise tout son corps pour
communiquer sa maladie. Une patte levée, un dos courbé, une queue qui ne remue plus.
Chaque posture, chaque mouvement est un message, une indication de ce qui ne va pas.
C'est un langage subtil, mais puissant, que seuls les humains attentifs peuvent déchiffrer.
Et quand son humain comprend enfin, Tempête se sent soulagé, sachant que l'aide est en
chemin, et que les caresses et les médicaments ne sont pas loin.

Chapitre 5 : Je Jappe, Mais Pas Toujours Pour les
Mêmes Raisons – Une Symphonie d'Aboiements
Tempête est un jappeur. Un artiste de l'aboiement. Mais il tient à préciser que chaque
jappement a sa propre signification, sa propre nuance, sa propre mélodie. Ce n'est pas un
simple bruit, c'est une symphonie, un langage complexe que seuls les initiés (comme moi,
son humain) peuvent comprendre.

5.1 Le Jappement d'Alarme : Le Facteur Est Là ! (ou un Écureuil, ou une
Feuille Morte)

Le jappement d'alarme est le plus courant. C'est un aboiement aigu, répétitif, qui dit :
"Danger ! Danger imminent !" Le plus souvent, le danger est le facteur. Ou un écureuil.
Ou une feuille morte qui bouge avec le vent. Tempête est un gardien vigilant, toujours
prêt à défendre son territoire contre les menaces les plus insignifiantes. Il se considère
comme le bouclier de la maison, le protecteur des chaussettes orphelines et des miettes de
biscuits.

5.2 Le Jappement de Joie : La Promenade ! La Balle ! La Gamelle !

Le jappement de joie est un aboiement plus mélodieux, plus rythmé, souvent accompagné
de sauts et de pirouettes. Il dit : "La promenade ! La balle ! La gamelle ! La vie est belle
!" C'est le jappement du bonheur pur, de l'excitation incontrôlable. Il est souvent



déclenché par des mots magiques comme "dehors", "balle", ou "manger". Une véritable
explosion de joie canine, qui peut parfois être un peu assourdissante.

5.3 Le Jappement de Frustration : Le Jouet Est Sous le Canapé !

Le jappement de frustration est un aboiement plus grave, plus rauque, parfois
accompagné de grognements. Il dit : "Mon jouet est sous le canapé et je ne peux pas
l'atteindre ! Aide-moi, humain incapable !" C'est le jappement de l'impuissance, de la
colère contenue. Il est souvent dirigé vers l'humain, accusé de ne pas comprendre la
gravité de la situation. Une situation qui, pour Tempête, est une véritable tragédie.

5.4 Le Jappement de l'Ennui : Personne Ne Me Regarde ! (ou Je Veux
Jouer !)

Le jappement de l'ennui est un aboiement plaintif, répétitif, qui dit : "Je m'ennuie !
Personne ne me regarde ! Je veux jouer ! Je veux de l'attention !" C'est le jappement du
désœuvrement, de la solitude. Il est souvent utilisé pour attirer l'attention de l'humain, qui
est trop occupé à travailler ou à regarder la télévision. Une tentative désespérée de briser
la monotonie, même si cela signifie être grondé.

5.5 Le Jappement Nocturne : Le Fantôme du Voisin ! (ou une Simple
Démangeaison)

Le jappement nocturne est le plus mystérieux. C'est un aboiement soudain, inattendu, qui
résonne dans le silence de la nuit. Il dit : "Le fantôme du voisin est là ! Ou un monstre
sous le lit ! Ou j'ai juste une démangeaison et je voulais le faire savoir !" C'est le
jappement de l'inconnu, de l'imagination débordante. Il est souvent suivi d'un silence
gêné, puis d'un nouveau jappement, juste pour être sûr que l'humain a bien compris le
message. Une nuit sans jappement nocturne est une nuit perdue pour Tempête.

Chapitre 6 : Combien d'Heures par Jour Doit-on Me
Laisser Dormir – Le Sommeil, un Art de Vivre Canin
Tempête est un expert en sommeil. Il peut dormir n'importe où, n'importe quand, et dans
n'importe quelle position. Mais il se demande combien d'heures sont vraiment
nécessaires. Est-ce un besoin vital ? Une stratégie pour éviter les corvées ? Ou
simplement un passe-temps favori ?

6.1 La Sieste Stratégique : Éviter les Tâches Ingrates (comme le Bain)

Pour Tempête, la sieste n'est pas qu'un repos, c'est une stratégie. Une sieste bien placée
peut lui permettre d'éviter des tâches ingrates, comme le bain, la coupe des griffes, ou la
visite chez le vétérinaire. Il a développé une capacité incroyable à s'endormir
profondément dès qu'il entend le mot "bain", se réveillant miraculeusement une fois le
danger passé. C'est l'art de la sieste stratégique, une compétence essentielle pour tout
chien qui se respecte.

6.2 Le Sommeil Profond : Quand les Rêves de Friandises Deviennent
Réalité



Tempête est un grand rêveur. Il rêve de courir après des lapins géants, de nager dans des
piscines de croquettes, et de manger des steaks à volonté. Son sommeil est profond,
réparateur, et souvent accompagné de petits mouvements de pattes et de grognements. Il
est convaincu que pendant son sommeil, il explore des mondes parallèles où les humains
sont des distributeurs automatiques de friandises. Une réalité bien plus agréable que la
sienne.

6.3 Le Cycle du Sommeil Canin : Plus C'est Long, Mieux C'est

Tempête ne comprend pas pourquoi les humains ont besoin de si peu de sommeil. Pour
lui, le cycle du sommeil canin est simple : plus c'est long, mieux c'est. Il estime qu'un
minimum de 14 heures par jour est nécessaire pour maintenir un niveau optimal de
bonheur et d'énergie (pour les courtes périodes d'éveil, bien sûr). Moins, c'est de la
privation de sommeil, et cela devrait être puni par la loi.

6.4 Le Sommeil de Récupération : Après une Dure Journée de Ne Rien
Faire

Même si Tempête passe la majeure partie de sa journée à ne rien faire, il a besoin de son
sommeil de récupération. Après une dure journée de siestes, de grattages, et de
surveillance du facteur, ses muscles ont besoin de se reposer. Il considère le sommeil
comme une activité à part entière, une sorte de sport de haut niveau qui demande une
concentration et un dévouement total.

6.5 Le Choix du Lieu de Dodo : Le Lit de l'Humain, le Canapé, ou le Tapis
de Bain ?

Pour Tempête, le choix du lieu de dodo est crucial. Le lit de l'humain est le meilleur, pour
la chaleur et la proximité des ronflements. Le canapé est une bonne alternative, pour le
confort et la vue sur la télévision. Et le tapis de bain, pour les siestes rapides et la
fraîcheur. Il se demande si les humains ont les mêmes critères de sélection. Il est
convaincu que son humain devrait investir dans un lit plus grand, juste pour lui.

Chapitre 7 : Pourquoi Je Dois Accepter un Nouveau
Venu dans la Maison – Le Territoire, les Odeurs, et la
Part de Gâteau
L'idée d'un nouveau venu dans la maison est une source d'anxiété pour Tempête. Que ce
soit un autre animal, un bébé, ou même un nouvel humain, cela signifie un
bouleversement de son univers, une remise en question de son statut de roi du foyer. Et
surtout, une potentielle diminution de sa part de gâteau.

7.1 L'Invasion du Territoire : Mon Domaine, Mes Règles, Mes Odeurs !

Pour Tempête, la maison est son territoire. Chaque recoin, chaque meuble, chaque odeur
est marquée de son empreinte. L'arrivée d'un nouveau venu est une invasion, une
violation de son espace personnel. Il imagine le nouveau venu, les yeux ronds,
découvrant son royaume, et se demande s'il va respecter les règles : ne pas toucher à ses



jouets, ne pas dormir sur son coussin, et surtout, ne pas manger ses croquettes. Des règles
simples, mais essentielles.

7.2 La Menace sur les Friandises : Une Bouche de Plus à Nourrir

La première pensée de Tempête face à un nouveau venu est toujours la même : "Est-ce
qu'il va manger mes friandises ?" C'est une question de survie, une menace directe sur
son approvisionnement en gourmandises. Il imagine le nouveau venu, les yeux brillants,
dévorant ses biscuits préférés, et se sent envahi par une panique existentielle. Il est prêt à
défendre son stock de friandises jusqu'à la dernière miette.

7.3 Le Partage de l'Attention : Moins de Caresses, Moins de Grattouilles ?

Tempête est un chien qui aime l'attention. Il aime être caressé, gratté, et félicité pour ses
exploits (comme rapporter la balle). L'arrivée d'un nouveau venu signifie une diminution
potentielle de cette attention. Il imagine son humain, les yeux rivés sur le nouveau venu,
oubliant sa présence, et se sent envahi par une jalousie canine. Il est prêt à rivaliser
d'ingéniosité pour regagner sa place de numéro un.

7.4 L'Apprentissage des Nouvelles Odeurs : Une Enquête Olfactive
Approfondie

Un nouveau venu, c'est une nouvelle odeur. Et pour Tempête, l'odeur est une carte
d'identité. Il va devoir mener une enquête olfactive approfondie, renifler chaque
centimètre carré du nouveau venu, pour comprendre qui il est, d'où il vient, et s'il est
digne de confiance. C'est un travail de détective, une mission essentielle pour assurer la
sécurité de la maison. Et pour savoir s'il y a des odeurs intéressantes à découvrir.

7.5 L'Acceptation Progressive : Quand le Nouveau Venu Devient un
Partenaire de Jeu (ou un Distributeur de Friandises)

Malgré ses appréhensions, Tempête sait qu'il devra accepter le nouveau venu. Avec le
temps, les odeurs deviendront familières, les friandises seront partagées (peut-être), et le
nouveau venu pourrait même devenir un partenaire de jeu. Ou, mieux encore, un
distributeur de friandises. C'est un processus long et difficile, mais Tempête est un chien
adaptable. Tant qu'il y a des avantages à la clé, il est prêt à faire des compromis.

Chapitre 8 : Quelles Litières Je Préfère, Pourquoi Je
Fais Caca à Côté de la Litière ou Fait Pipi Partout dans
la Maison – Les Mystères des Besoins Canins
Tempête n'utilise pas de litière, mais il a ses propres préférences en matière de lieu pour
faire ses besoins. Et parfois, il y a des "accidents". Il se demande pourquoi les humains ne
comprennent pas ses signaux, et pourquoi ils s'obstinent à le gronder quand il fait ses
besoins au mauvais endroit. C'est une question de communication, de confort, et de
dignité canine.

8.1 Le Gazon, Mon Trône Vert : Le Lieu Idéal pour la Réflexion



Pour Tempête, le gazon est son trône vert. C'est le lieu idéal pour faire ses besoins, pour
la réflexion, et pour laisser un message olfactif aux autres chiens du quartier. Il préfère
l'herbe fraîche, la terre molle, et l'intimité d'un buisson. C'est son bureau en plein air, son
lieu de méditation, où il peut se vider l'esprit (et le reste) en toute tranquillité.

8.2 L'Urgence Nocturne : Quand la Vessie Ne Négocie Pas

Parfois, l'urgence est trop forte. La vessie ne négocie pas, et Tempête doit faire ses
besoins, même si c'est au milieu de la nuit, et que l'humain dort profondément. Il se sent
coupable, mais il n'a pas le choix. Il se demande pourquoi les humains ne comprennent
pas que la nature appelle, et qu'il est impossible de retenir éternellement. C'est une
question de biologie, pas de mauvaise volonté.

8.3 Le Message Olfactif : Marquer Mon Territoire, Même à l'Intérieur

Quand Tempête fait pipi à l'intérieur, ce n'est pas toujours un accident. Parfois, c'est un
message. Un message olfactif pour marquer son territoire, pour dire : "Ceci est mon
domaine, ne l'oubliez pas !" C'est une façon de s'exprimer, de réaffirmer sa présence,
surtout si un nouveau venu est arrivé ou si l'humain l'a ignoré toute la journée. C'est une
forme d'art, une signature canine.

8.4 La Vengeance du Chien : Quand la Colère Prend le Dessus

Parfois, Tempête fait ses besoins au mauvais endroit par vengeance. Si l'humain l'a
grondé sans raison, s'il a oublié sa promenade, ou s'il a mangé le dernier biscuit. C'est une
façon de montrer son mécontentement, de faire payer l'affront. C'est une forme de
protestation canine, une déclaration de guerre silencieuse. Et le plus souvent, ça marche.

8.5 Le Manque de Communication : Apprenez Mon Langage Corporel,
Humains !

Au final, Tempête pense que la plupart des "accidents" sont dus à un manque de
communication. Les humains ne comprennent pas ses signaux, ses petits grattages de
porte, ses regards insistants. Ils ne comprennent pas que quand il tourne en rond, c'est
qu'il a besoin de sortir. Il aimerait que les humains apprennent son langage corporel, pour
éviter ces situations gênantes et frustrantes. Après tout, il fait des efforts pour comprendre
le leur.

Chapitre 9 : Quelle Nourriture Je Préfère, Sèche,
Humide, Vivante, Morte – Le Festin Canin et Ses
Délices
Tempête est un fin gourmet. Il a ses préférences, ses exigences, et ses caprices en matière
de nourriture. Croquettes sèches ? Pâtée humide ? Un morceau de steak tombé par terre ?
La question de la nourriture est existentielle pour lui, car elle détermine son niveau de
bonheur quotidien.

9.1 La Croquette Sèche : Le Croustillant Quotidien, un Mal Nécessaire



Pour Tempête, la croquette sèche est le pain quotidien. C'est croustillant, c'est pratique, et
ça remplit le ventre. Mais c'est aussi un mal nécessaire, une base sur laquelle il espère
construire un festin plus élaboré. Il la mange avec résignation, rêvant de saveurs plus
exotiques, de textures plus moelleuses. C'est le riz blanc de sa vie, en attendant le plat de
résistance.

9.2 La Pâtée Humide : Le Luxe Occasionnel, un Délice Crémeux

La pâtée humide, c'est le luxe. C'est doux, c'est crémeux, et ça sent divinement bon.
Tempête la dévore avec passion, savourant chaque bouchée, regrettant que ce ne soit pas
la norme. C'est le caviar de sa gamelle, le plat gastronomique qu'il attend avec
impatience. Il imagine des chefs canins, créant des recettes élaborées, avec des
ingrédients secrets et des sauces mystérieuses.

9.3 La Nourriture "Tombée par Terre" : Le Trésor Inattendu, le Goût de
l'Interdit

Pour Tempête, la nourriture "tombée par terre" est le trésor inattendu. Un morceau de
fromage, une miette de gâteau, un bout de viande. C'est le goût de l'interdit, le plaisir
coupable. Il la dévore avec une rapidité fulgurante, avant que l'humain ne s'en rende
compte. C'est la chasse au trésor quotidienne, une aventure culinaire pleine de surprises.
Et le plus souvent, c'est la meilleure nourriture qui existe.

9.4 La Nourriture "Vivante" : Le Défi de la Chasse, le Plaisir de la
Poursuite

Tempête aime la nourriture "vivante". Un insecte qui vole, une souris qui court, un lapin
qui saute. Ce n'est pas tant la nourriture en elle-même qui l'attire, mais le défi de la
chasse, le plaisir de la poursuite. C'est son instinct de prédateur qui s'exprime, sa nature
sauvage qui refait surface. Une activité passionnante, même si elle se termine rarement
par un repas.

9.5 Le Steak : Le Graal Ultime, le Paradis sur Terre

Le steak, c'est le graal ultime. C'est le paradis sur terre. Tempête en rêve la nuit, en salive
le jour. C'est le plat parfait, la récompense suprême. Il imagine un monde où les steaks
pousseraient sur les arbres, où les humains seraient des distributeurs automatiques de
viande. Un monde idéal, où il n'aurait qu'à ouvrir la gueule pour se régaler. Une utopie
canine, mais une utopie qu'il poursuit avec acharnement.

Chapitre 10 : Quels Sont les Comportements
Acceptables dans Mon Milieu Habitable – Les Règles
Non Écrites de la Vie Canine
Tempête a ses propres règles de comportement. Des règles non écrites, mais
fondamentales pour une vie harmonieuse dans son milieu habitable. Et il se demande
pourquoi les humains ne les comprennent pas toujours, s'obstinant à imposer les leurs.
C'est une question de respect, de liberté, et de bon sens canin.



10.1 Le Droit de Ronfler Fort : Une Preuve de Sérénité et de Confort

Pour Tempête, ronfler fort est un droit. C'est une preuve de sérénité, de confort, et de
bien-être. C'est une mélodie apaisante, un signe que tout va bien dans son monde. Il ne
comprend pas pourquoi les humains se plaignent de ses ronflements, alors qu'ils sont la
bande-son de son bonheur. C'est une forme d'expression, une symphonie canine.

10.2 Le Droit de Poursuivre Sa Queue : Un Exercice Essentiel pour le
Corps et l'Esprit

Poursuivre sa queue est un exercice essentiel pour le corps et l'esprit. C'est une façon de
se défouler, de se concentrer, et de stimuler son intellect. C'est une activité méditative,
une danse rituelle. Tempête ne comprend pas pourquoi les humains le regardent avec un
air amusé quand il poursuit sa queue. C'est une activité sérieuse, une forme de yoga
canin.

10.3 Le Droit de Gratter le Canapé : Une Façon de Marquer Son
Territoire (et de Faire des Trous)

Gratter le canapé est un droit. C'est une façon de marquer son territoire, de laisser son
empreinte, et de faire des trous (pour le confort, bien sûr). C'est une activité créative, une
forme d'art abstrait. Tempête ne comprend pas pourquoi les humains se plaignent de ses
griffes sur le canapé. C'est une façon de personnaliser son environnement, de le rendre
plus confortable. Et d'exprimer son talent artistique.

10.4 Le Droit de Manger les Chaussettes : Une Source de Protéines (et de
Fibres)

Manger les chaussettes est un droit. C'est une source de protéines, de fibres, et de plaisir.
C'est une façon de nettoyer la maison, de recycler les objets perdus. Tempête ne
comprend pas pourquoi les humains s'énervent quand il mange leurs chaussettes. C'est
une contribution à l'économie circulaire, une façon de réduire les déchets. Et un délice
inattendu.

10.5 Le Droit d'Être Aimé Inconditionnellement : La Règle d'Or de la Vie
Canine

La règle d'or de la vie canine est simple : le droit d'être aimé inconditionnellement. Peu
importe les bêtises, les poils, les ronflements. L'amour inconditionnel est la base de toute
relation harmonieuse. Tempête ne comprend pas pourquoi les humains ont parfois du mal
à aimer sans condition. C'est la règle la plus importante, celle qui rend la vie belle et
pleine de sens.

Chapitre 11 : Si Je Suis un Mâle, Comment Vais-je
Vivre la Castration et Pourquoi Faire Ça – Le Mystère
de la Virilité Canine



Tempête, étant un mâle, se pose des questions sur la castration. Qu'est-ce que c'est ?
Pourquoi le faire ? Et surtout, est-ce que ça va changer sa vie de mâle dominant (enfin,
dans sa tête) ? C'est une question délicate, pleine d'incertitudes et de craintes.

11.1 La Menace du Vétérinaire : Un Rendez-vous Mystérieux et
Angoissant

Pour Tempête, la castration est un rendez-vous mystérieux et angoissant chez le
vétérinaire. Il imagine des outils étranges, des odeurs bizarres, et des bruits inconnus. Il
se sent trahi par son humain, qui l'emmène dans ce lieu de torture. C'est une menace sur
sa virilité, une attaque contre son identité. Il préférerait de loin une promenade au parc.

11.2 La Perte de la Virilité : Suis-je Toujours un Vrai Mâle Après Ça ?

La plus grande crainte de Tempête est la perte de sa virilité. Sera-t-il toujours un vrai
mâle après la castration ? Aura-t-il toujours le même charisme auprès des chiennes du
quartier ? Sera-t-il capable de défendre son territoire contre les facteurs ? C'est une
question d'identité, de fierté masculine. Il imagine ses amis chiens se moquant de lui, le
traitant de "demi-mâle".

11.3 Les Avantages Cachés : Moins de Bagarres, Plus de Siestes ?

Malgré ses craintes, Tempête se demande s'il y a des avantages cachés à la castration.
Moins de bagarres avec les autres mâles ? Plus de siestes tranquilles sans être dérangé par
les hormones ? Moins d'envies de marquer chaque poteau de la ville ? Il imagine une vie
plus paisible, plus sereine, où il pourrait se concentrer sur ses passions : manger, dormir,
et se faire gratter le ventre.

11.4 La Justification Humaine : Une Question de Santé et de
Surpopulation

Tempête entend son humain parler de "santé" et de "surpopulation". Il ne comprend pas
tout, mais il saisit que c'est pour son bien, et pour le bien de la société canine. Il imagine
des refuges remplis de chiots abandonnés, et se sent un peu coupable. Il comprend que la
castration est un sacrifice nécessaire pour le bien commun. Mais il préférerait quand
même ne pas y passer.

11.5 Le Nouveau Moi : Un Mâle Plus Sage, Plus Calme, et Toujours Aussi
Aimé ?

Après la castration, Tempête imagine un nouveau lui. Un mâle plus sage, plus calme,
moins impulsif. Un chien qui se concentre sur l'amour de son humain, sur les jeux de
balle, et sur les siestes. Il espère qu'il sera toujours aussi aimé, même sans ses attributs
masculins. Il se dit que l'amour de son humain est plus important que tout, et que la
castration est juste une étape de sa vie. Une étape un peu douloureuse, mais nécessaire.



Chapitre 12 : Si Je Suis un Mâle, la Stérilisation Est-elle
Obligatoire et Pourquoi – La Loi, la Liberté, et les
Conséquences
Tempête, après avoir réfléchi à la castration, se pose une question plus large : la
stérilisation est-elle obligatoire ? Et si oui, pourquoi ? Est-ce une loi ? Une obligation
morale ? Ou simplement une façon pour les humains de contrôler la population canine ?

12.1 La Loi du Pays : Une Règle Imposée par les Bipèdes

Tempête se demande si la stérilisation est une loi. Est-ce une règle imposée par les
humains, comme l'interdiction de faire pipi sur le tapis ? Il imagine des policiers canins,
patrouillant les rues, vérifiant si les chiens sont stérilisés. Une idée terrifiante, qui le
pousse à se cacher sous le canapé. Il n'aime pas les règles, surtout celles qu'il ne
comprend pas.

12.2 La Responsabilité Canine : Éviter les Chiots Indésirables (et les
Factures de Vétérinaire)

Tempête entend son humain parler de "responsabilité". Il comprend que la stérilisation est
une façon d'éviter les chiots indésirables, et les factures de vétérinaire qui vont avec. Il
imagine des portées de chiots, tous aussi adorables les uns que les autres, mais tous sans
foyer. Il se sent un peu coupable, et comprend que la stérilisation est un acte de
compassion.

12.3 La Liberté Perdue : Moins d'Aventures Amoureuses, Moins de
Marquage de Territoire ?

Pour Tempête, la stérilisation signifie une perte de liberté. Moins d'aventures amoureuses,
moins de marquage de territoire, moins de courses folles après les chiennes en chaleur. Il
imagine une vie plus ennuyeuse, plus monotone, sans les frissons de la passion. C'est un
sacrifice, une renonciation à une partie de sa nature.

12.4 Les Bénéfices pour la Santé : Moins de Risques, Plus de Longévité ?

Tempête entend son humain parler de "bénéfices pour la santé". Moins de risques de
maladies, plus de longévité. Il imagine une vie plus saine, plus longue, sans les soucis liés
à la reproduction. C'est une promesse de bien-être, une garantie de vieillir en bonne santé.
Une perspective intéressante, même si elle ne compense pas la perte de liberté.

12.5 Le Choix de l'Humain : Une Décision Difficile, Mais Nécessaire

Au final, Tempête comprend que la stérilisation est le choix de son humain. Une décision
difficile, mais nécessaire, prise pour son bien-être et pour le bien de la société. Il fait
confiance à son humain, même s'il ne comprend pas tout. Il sait que son humain l'aime, et
qu'il veut le meilleur pour lui. Et c'est le plus important.



Chapitre 13 : Dois-je Accepter les Autres Animaux
Familiers de la Maison – La Cohabitation, la Jalousie,
et le Partage des Caresses
L'arrivée d'autres animaux familiers est une épreuve pour Tempête. C'est une question de
cohabitation, de jalousie, et de partage des caresses. Il se demande s'il doit les accepter,
ou s'il peut les ignorer, voire les chasser. C'est une question de territoire, de hiérarchie, et
de survie.

13.1 L'Invasion Féline : Le Chat, Cet Ennemi Poilu et Mystérieux

Pour Tempête, le chat est l'ennemi juré. C'est un être poilu et mystérieux, qui ne respecte
aucune règle, qui se faufile partout, et qui dort sur son coussin. L'arrivée d'un chat est une
invasion féline, une déclaration de guerre. Il imagine des batailles épiques, des poursuites
effrénées, et des miaulements stridents. Une cohabitation difficile, pleine de tensions.

13.2 Le Rongeur Ennuyeux : Le Hamster, le Cobaye, et le Bruit de la Roue

Le rongeur est ennuyeux. Le hamster, le cobaye, la souris. C'est un petit être qui fait du
bruit la nuit, qui sent bizarre, et qui ne joue pas à la balle. L'arrivée d'un rongeur est une
nuisance, une distraction inutile. Il imagine le bruit de la roue, les odeurs étranges, et
l'absence de toute interaction intéressante. Une cohabitation insipide, pleine de
bâillements.

13.3 L'Oiseau Chantant : Le Perroquet, le Canari, et le Bruit des Plumes

L'oiseau est chantant. Le perroquet, le canari, la perruche. C'est un être qui fait du bruit le
matin, qui vole partout, et qui laisse des plumes. L'arrivée d'un oiseau est une cacophonie,
une invasion aérienne. Il imagine des chants stridents, des fientes inattendues, et des
tentatives désespérées de l'attraper. Une cohabitation bruyante, pleine de frustration.

13.4 Le Poisson Silencieux : Le Poisson Rouge, le Bocal, et l'Absence de
Caresses

Le poisson est silencieux. Le poisson rouge, le guppy, le néon. C'est un être qui ne fait
aucun bruit, qui ne bouge pas beaucoup, et qui ne peut pas être caressé. L'arrivée d'un
poisson est une déception, une absence d'interaction. Il imagine un bocal, des bulles, et
l'impossibilité de jouer avec. Une cohabitation ennuyeuse, pleine de solitude.

13.5 La Jalousie Canine : Le Partage des Caresses, une Question de Survie

La jalousie est la plus grande épreuve. Le partage des caresses, une question de survie.
Chaque caresse donnée à un autre animal est une caresse perdue pour Tempête. Il
imagine son humain, les mains occupées à gratter le chat, à nourrir le hamster, à parler à
l'oiseau. Il se sent abandonné, ignoré, et envahi par une jalousie féroce. Il est prêt à tout
pour regagner sa place de numéro un.



Chapitre 14 : Quels Sont les Liens que Je Dois Avoir
Avec Mon Maître – L'Amour Inconditionnel, la
Confiance, et la Dépendance Mutuelle
Tempête a une relation unique avec son maître. C'est un lien profond, basé sur l'amour
inconditionnel, la confiance, et une dépendance mutuelle. Il se demande quels sont les
devoirs de son maître envers lui, et quels sont les siens envers son maître. C'est une
question de loyauté, de respect, et de bonheur partagé.

14.1 L'Ouverture de la Gamelle : Le Premier Acte de Confiance

Pour Tempête, l'ouverture de la gamelle est le premier acte de confiance. C'est la preuve
que son maître le nourrit, qu'il prend soin de lui, qu'il est digne de sa loyauté. C'est un
rituel sacré, une promesse de nourriture et de bonheur. Il sait que tant que la gamelle est
pleine, son maître est digne de confiance.

14.2 La Promenade Quotidienne : Le Partage des Aventures et des Odeurs

La promenade quotidienne est un moment privilégié. C'est le partage des aventures, des
découvertes, et des odeurs. C'est une façon de renforcer le lien, de créer des souvenirs, et
de se défouler. Tempête sait que son maître est son compagnon de route, son guide dans
le monde extérieur. C'est une exploration mutuelle, une connexion profonde.

14.3 La Caressothérapie : Le Pouvoir Apaisant du Contact Humain

La caressothérapie est essentielle. C'est le pouvoir apaisant du contact humain, la preuve
d'amour et d'affection. C'est une façon de se sentir en sécurité, de se détendre, et de se
sentir aimé. Tempête sait que les caresses de son maître sont un baume pour son âme, une
source de bonheur infini. C'est une thérapie mutuelle, un échange d'énergie positive.

14.4 Le Jeu de la Balle : Le Partage de la Joie et de l'Énergie

Le jeu de la balle est un moment de pure joie. C'est le partage de l'énergie, de l'excitation,
et du plaisir. C'est une façon de se connecter, de rire, et de se défouler. Tempête sait que
son maître est son partenaire de jeu, son complice dans l'amusement. C'est une danse
joyeuse, une explosion de bonheur.

14.5 L'Amour Inconditionnel : Le Lien Ultime, la Base de Tout

L'amour inconditionnel est le lien ultime. C'est la base de tout, la raison d'être de leur
relation. C'est la capacité d'aimer sans jugement, sans attente, sans condition. Tempête
sait que son maître l'aime tel qu'il est, avec ses qualités et ses défauts. C'est un amour pur,
sincère, et éternel. Et c'est le plus beau cadeau qu'il puisse recevoir.

Chapitre 15 : Quels Sont les Meilleurs Jouets pour Moi
– La Quête du Plaisir Ludique Canin



Tempête est un joueur invétéré. Il aime les jouets, les mâchouiller, les lancer, les cacher.
Mais il a ses préférences, ses critères de sélection. Il se demande quels sont les meilleurs
jouets pour lui, ceux qui stimulent son intellect, qui satisfont ses instincts, et qui durent le
plus longtemps. C'est une question de plaisir, de divertissement, et de durabilité.

15.1 La Balle Qui Rebondit : L'Objet de Tous les Désirs, la Source de Joie
Infinie

Pour Tempête, la balle qui rebondit est l'objet de tous les désirs. C'est la source de joie
infinie, le Graal des jouets. Elle est parfaite pour la course, le saut, et le rapport. Il la
poursuit avec passion, la ramène avec fierté, et la protège avec ferveur. C'est son trésor le
plus précieux, son compagnon de jeu préféré.

15.2 La Corde à Nœuds : Le Défi de la Mâchoire, le Plaisir de la Traction

La corde à nœuds est un défi. C'est le plaisir de la traction, le test de la mâchoire. Elle est
parfaite pour les jeux de "tire-tire", pour la mastication intense, et pour les batailles
épiques avec son humain. Tempête la mâchouille avec acharnement, la secoue avec force,
et la défend avec courage. C'est son défouloir préféré, son entraînement quotidien.

15.3 Le Jouet Qui Fait du Bruit : Le Canard Qui Couine, le Cochon Qui
Grogne

Le jouet qui fait du bruit est un délice. C'est le canard qui couine, le cochon qui grogne, le
poulet qui glousse. Il est parfait pour attirer l'attention, pour exprimer sa joie, et pour
agacer son humain. Tempête le mordille avec délectation, le secoue avec enthousiasme, et
le fait couiner avec insistance. C'est son instrument de musique préféré, sa bande-son
personnelle.

15.4 Le Jouet Distributeur de Friandises : Le Casse-Tête Gourmand, la
Récompense Cachée

Le jouet distributeur de friandises est un casse-tête. C'est la récompense cachée, le défi
gourmand. Il est parfait pour stimuler son intellect, pour le tenir occupé, et pour lui offrir
une friandise bien méritée. Tempête le manipule avec ingéniosité, le pousse avec
insistance, et le dévore avec satisfaction. C'est son jeu de logique préféré, son
entraînement cérébral.

15.5 Le Vieux Chausson de l'Humain : Le Plaisir Interdit, le Goût de
l'Aventure

Le vieux chausson de l'humain est le plaisir interdit. C'est le goût de l'aventure, le frisson
de la transgression. Il est parfait pour la mastication clandestine, pour le vol furtif, et pour
la cachette secrète. Tempête le chaparde avec audace, le mâchouille avec délectation, et
le cache avec ingéniosité. C'est son jouet préféré, car il est interdit.



Chapitre 16 : Quels Sont les Pires Jouets Dangereux
pour Moi – Les Pièges Cachés et les Dangers
Insoupçonnés
Tempête, malgré son amour pour les jouets, est conscient des dangers. Il se demande
quels sont les pires jouets pour lui, ceux qui peuvent le blesser, l'étouffer, ou le rendre
malade. C'est une question de sécurité, de prudence, et de survie.

16.1 Les Petits Objets : La Menace de l'Étirement et de l'Étouffement

Pour Tempête, les petits objets sont une menace. Les pièces de monnaie, les boutons, les
petits jouets pour enfants. Ils sont parfaits pour l'étouffement, pour les blocages
intestinaux, et pour les visites d'urgence chez le vétérinaire. Il les regarde avec méfiance,
sachant qu'ils sont des pièges mortels. C'est la menace invisible, le danger insoupçonné.

16.2 Les Jouets Cassés : Les Bords Tranchants et les Risques de Blessures

Les jouets cassés sont dangereux. Les bords tranchants, les morceaux pointus, les risques
de blessures. Ils sont parfaits pour les coupures, les perforations, et les infections.
Tempête les évite avec prudence, sachant qu'ils sont des pièges à pattes. C'est la menace
visible, le danger évident.

16.3 Les Jouets Toxiques : Les Matières Chimiques et les Risques
d'Intoxication

Les jouets toxiques sont un poison. Les matières chimiques, les peintures dangereuses, les
risques d'intoxication. Ils sont parfaits pour les vomissements, les diarrhées, et les séjours
à l'hôpital. Tempête les renifle avec méfiance, sachant qu'ils sont des pièges invisibles.
C'est la menace olfactive, le danger sournois.

16.4 Les Jouets Trop Durs : Les Dents Cassées et les Problèmes Dentaires

Les jouets trop durs sont un problème. Les dents cassées, les gencives abîmées, les
problèmes dentaires. Ils sont parfaits pour les douleurs, les infections, et les visites chez
le dentiste canin. Tempête les mâchouille avec précaution, sachant qu'ils sont des pièges à
dents. C'est la menace silencieuse, le danger à long terme.

16.5 Les Jouets Humains : Les Chaussures, les Téléphones, et les Objets
Interdits

Les jouets humains sont les plus dangereux. Les chaussures, les téléphones, les objets
interdits. Ils sont parfaits pour les grondements, les punitions, et les regards
désapprobateurs de son humain. Tempête les regarde avec envie, sachant qu'ils sont des
pièges à problèmes. C'est le plaisir interdit, le danger social.



Chapitre 17 : Pourquoi Devrais-je Accepter Qu'on Me
Fasse Porter des Vêtements – La Dignité Canine et le
Ridicule Humain
Tempête est un chien fier. Il aime sa fourrure, sa liberté, et sa dignité. L'idée de porter des
vêtements est une insulte, un affront à sa nature canine. Il se demande pourquoi les
humains s'obstinent à lui faire porter des déguisements ridicules. C'est une question de
style, de confort, et de respect.

17.1 Le Pull de Noël : L'Humiliation Suprême, la Haine des Fêtes

Pour Tempête, le pull de Noël est l'humiliation suprême. C'est la haine des fêtes, le
summum du ridicule. Il est serré, il gratte, et il le fait ressembler à une boule de poils avec
des rennes. Il le porte avec résignation, rêvant de le déchirer en mille morceaux. C'est la
torture annuelle, le supplice des fêtes.

17.2 Le Manteau de Pluie : L'Inconfort Humide, la Perte de Liberté

Le manteau de pluie est un inconfort. C'est l'humidité, la perte de liberté, et le bruit du
tissu qui frotte. Il est parfait pour le faire ressembler à un sac poubelle ambulant, pour le
gêner dans ses mouvements, et pour l'empêcher de se rouler dans la boue. Tempête le
déteste, sachant qu'il est un obstacle à ses aventures. C'est la prison ambulante, le
supplice de la pluie.

17.3 Les Chaussons : La Perte de Sensations, la Marche Maladroite

Les chaussons sont une aberration. C'est la perte de sensations, la marche maladroite, et
le sentiment d'être un clown. Ils sont parfaits pour le faire trébucher, pour le faire glisser,
et pour l'empêcher de sentir le sol. Tempête les rejette avec force, sachant qu'ils sont une
entrave à sa liberté. C'est la torture des pattes, le supplice des pieds.

17.4 Le Déguisement d'Halloween : Le Ridicule Absolu, la Honte Publique

Le déguisement d'Halloween est le ridicule absolu. C'est la honte publique, le summum
de l'absurdité. Il est serré, il gratte, et il le fait ressembler à un hot-dog ou à une citrouille.
Il le porte avec résignation, rêvant de se cacher sous le canapé pour l'éternité. C'est le
cauchemar annuel, le supplice de l'horreur.

17.5 La Dignité Canine : Mon Pelage Est Mon Vêtement, Laissez-moi Être
Moi-même !

Au final, Tempête en vient à la conclusion que son pelage est son vêtement. C'est sa
protection, sa beauté, sa dignité. Il ne comprend pas pourquoi les humains veulent le
cacher sous des tissus ridicules. Il veut être lui-même, un chien fier et libre, sans artifice.
Il veut être respecté pour ce qu'il est, pas pour ce qu'il porte. Et il espère que son humain
comprendra un jour.



Chapitre 18 : Les Voyages en Voiture, en Sac à Dos, en
Avion – L'Aventure, le Mal des Transports, et la Peur
de l'Inconnu
Tempête est un chien aventurier, mais il a ses limites. Les voyages, qu'ils soient en
voiture, en sac à dos, ou en avion, sont une source d'excitation, mais aussi de stress. Il se
demande pourquoi les humains aiment tant se déplacer, et pourquoi ils l'embarquent dans
leurs folies. C'est une question de confort, de sécurité, et de tolérance à l'inconnu.

18.1 La Voiture : Le Bruit du Moteur, les Virages, et la Fenêtre Ouverte

Pour Tempête, la voiture est une machine étrange. C'est le bruit du moteur, les virages, et
la fenêtre ouverte (pour le vent dans les poils, le seul avantage). Il aime l'idée de
l'aventure, mais il déteste le mal des transports. Il imagine des routes infinies, des arrêts
imprévus, et des vomissements inévitables. C'est une épreuve, une torture roulante.

18.2 Le Sac à Dos : L'Inconfort, l'Exiguïté, et la Vue Limitée

Le sac à dos est une prison. C'est l'inconfort, l'exiguïté, et la vue limitée. Il est parfait
pour le faire ressembler à une boule de poils compressée, pour le gêner dans ses
mouvements, et pour l'empêcher de voir le monde. Tempête le déteste, sachant qu'il est
un obstacle à sa liberté. C'est le supplice du sac, la torture de la compression.

18.3 L'Avion : Le Bruit Assourdissant, la Peur du Vide, et la Caisse de
Transport

L'avion est un monstre. C'est le bruit assourdissant, la peur du vide, et la caisse de
transport (la prison ultime). Il est parfait pour le faire paniquer, pour le faire trembler, et
pour le faire pleurer. Tempête le redoute, sachant qu'il est un danger pour sa vie. C'est le
cauchemar volant, le supplice de l'altitude.

18.4 Le Mal des Transports : Les Nausées, les Vomissements, et la Honte
Publique

Le mal des transports est une malédiction. C'est les nausées, les vomissements, et la honte
publique. Il est parfait pour le faire se sentir mal, pour le faire salir, et pour le faire
regretter d'être parti. Tempête le subit avec résignation, sachant qu'il est une conséquence
inévitable des voyages. C'est le supplice du ventre, la torture de l'estomac.

18.5 L'Aventure : La Découverte de Nouveaux Endroits, les Nouvelles
Odeurs, et la Joie du Retour

Malgré les inconvénients, Tempête reconnaît que les voyages sont aussi une aventure.
C'est la découverte de nouveaux endroits, les nouvelles odeurs, et la joie du retour à la
maison. C'est une façon de grandir, de s'adapter, et de renforcer le lien avec son humain.
C'est une épreuve, mais une épreuve qui en vaut la peine. Surtout si une friandise l'attend
à l'arrivée.



Chapitre 19 : Si Je Décide de Devenir un Chien Errant
ou de Rue, Comment Vais-je M'en Sortir – La Survie, la
Liberté, et les Dangers de la Rue
Tempête, dans ses moments de rébellion, a parfois rêvé de devenir un chien errant. La
liberté, l'aventure, l'absence de règles. Mais il se pose aussi des questions sur la survie.
Comment ferait-il pour manger, pour dormir, pour se protéger des dangers de la rue ?
C'est une question de survie, de courage, et de réalité.

19.1 La Quête de Nourriture : Les Poubelles, les Restes, et la Faim
Constante

Pour Tempête, la quête de nourriture serait la première priorité. Les poubelles, les restes,
et la faim constante. Il imagine des poubelles débordantes de délices, des restaurants
abandonnant des festins, et des humains laissant tomber des morceaux de viande. Mais il
sait aussi que la faim serait constante, la compétition féroce, et la nourriture rare. C'est
une lutte quotidienne, une survie acharnée.

19.2 Le Sommeil en Plein Air : Les Abri Fortuits, le Froid, et la Peur des
Bruits

Le sommeil en plein air serait un défi. Les abris fortuits, le froid, et la peur des bruits. Il
imagine des cartons chauds, des buissons protecteurs, et des nuits étoilées. Mais il sait
aussi que le froid serait mordant, la pluie incessante, et les bruits terrifiants. C'est une nuit
sans fin, un repos incertain.

19.3 La Protection Contre les Dangers : Les Voitures, les Humains
Hostiles, et les Autres Chiens

La protection contre les dangers serait essentielle. Les voitures, les humains hostiles, et
les autres chiens. Il imagine des rues dangereuses, des gens méchants, et des meutes
rivales. Mais il sait aussi que les voitures seraient rapides, les humains imprévisibles, et
les autres chiens agressifs. C'est un combat constant, une vigilance de tous les instants.

19.4 La Liberté : L'Absence de Règles, les Aventures Sans Fin, et la
Solitude

La liberté serait le prix à payer. L'absence de règles, les aventures sans fin, et la solitude.
Il imagine des courses folles, des explorations illimitées, et des rencontres inattendues.
Mais il sait aussi que la solitude serait écrasante, l'absence de caresses douloureuse, et la
liberté un fardeau. C'est un choix difficile, un compromis douloureux.

19.5 Le Retour au Foyer : La Chaleur, la Nourriture, et l'Amour Retrouvé

Au final, Tempête sait qu'il reviendrait. La chaleur, la nourriture, et l'amour retrouvé. Il
imagine son humain, les bras ouverts, le sourire aux lèvres, le cœur rempli de joie. Il sait
que la rue est un rêve, mais que la maison est une réalité. Et que l'amour de son humain
est plus précieux que toutes les libertés du monde.



Chapitre 20 : Quand Je Serai Vieux, Qui Va S'occuper
de Moi – La Vieillesse, la Sagesse, et la Dépendance
Tempête, malgré sa jeunesse d'esprit, se pose des questions sur l'avenir. Quand il sera
vieux, qui va s'occuper de lui ? Qui va le nourrir, le promener, le caresser ? C'est une
question de sécurité, de tendresse, et de dignité.

20.1 Les Poils Gris : Le Signe de la Sagesse, ou Juste un Manque de
Pigmentation ?

Pour Tempête, les poils gris sont un signe. Le signe de la sagesse, de l'expérience, et des
années passées à dormir. Ou juste un manque de pigmentation, un effet secondaire de
l'âge. Il les observe avec une certaine fierté, se disant qu'ils sont la preuve de sa longue et
riche vie. C'est une marque du temps, une médaille d'honneur.

20.2 Les Articulations Douloureuses : La Marche Lente, les Sauts
Difficiles, et les Siestes Prolongées

Les articulations douloureuses sont un défi. La marche lente, les sauts difficiles, et les
siestes prolongées. Elles sont parfaites pour le faire souffrir, pour le ralentir, et pour le
faire dormir plus. Tempête les subit avec résignation, sachant qu'elles sont une
conséquence inévitable de l'âge. C'est le supplice des os, la torture du mouvement.

20.3 La Vue et l'Ouïe Diminuées : Le Monde Flou, les Sons Lointains, et la
Dépendance

La vue et l'ouïe diminuées sont une épreuve. Le monde flou, les sons lointains, et la
dépendance. Elles sont parfaites pour le désorienter, pour le faire trébucher, et pour le
faire se sentir seul. Tempête les accepte avec courage, sachant qu'elles sont une
conséquence inévitable de l'âge. C'est le supplice des sens, la torture de la perception.

20.4 Le Maître Fidèle : Le Soutien Inconditionnel, les Caresses Douces, et
la Présence Rassurante

Le maître fidèle est un pilier. C'est le soutien inconditionnel, les caresses douces, et la
présence rassurante. Il est parfait pour le nourrir, pour le promener, et pour le réconforter.
Tempête sait que son maître sera toujours là pour lui, même quand il sera vieux et faible.
C'est l'amour éternel, la fidélité sans faille.

20.5 La Fin de Vie : Le Repos Éternel, les Rêves Infinis, et les Souvenirs
Heureux

La fin de vie est une réalité. Le repos éternel, les rêves infinis, et les souvenirs heureux.
C'est une étape inévitable, une transition paisible. Tempête ne la craint pas, sachant qu'il
aura vécu une vie pleine d'amour, de jeux, et de siestes. Il sait qu'il retrouvera ses amis
chiens au paradis des croquettes, et qu'il veillera sur son humain depuis les étoiles. C'est
la paix, la sérénité, et l'amour éternel.



Chapitre 21 : Quelle Est Mon Espérance de Vie – Le
Temps Qui Passe, les Années Heureuses, et l'Inconnu de
Demain
Tempête, dans ses moments de lucidité, se pose la question de son espérance de vie.
Combien d'années lui reste-t-il à vivre ? Combien de siestes, de promenades, de
friandises ? C'est une question de temps, de bonheur, et d'inconnu.

21.1 L'Âge Humain vs l'Âge Canin : Une Question de Calculs Compliqués

Pour Tempête, l'âge humain est un mystère. Il ne comprend pas pourquoi les humains
vivent si longtemps, et pourquoi ils calculent leur âge en années canines. Il imagine des
calculs compliqués, des formules mathématiques, et des tableaux de conversion. Il
préférerait de loin vivre au jour le jour, sans se soucier des chiffres. C'est une question de
perspective, une différence de rythme.

21.2 Les Années Heureuses : La Qualité de Vie, Plus Que la Quantité

Tempête est convaincu que la qualité de vie est plus importante que la quantité. Une vie
courte mais pleine d'amour, de jeux, et de friandises est préférable à une vie longue et
ennuyeuse. Il imagine des années heureuses, remplies de moments de joie, de rires, et de
siestes. C'est une question de bonheur, une philosophie de vie.

21.3 Les Promesses de la Science : Des Croquettes Anti-Âge et des
Vétérinaires Magiques ?

Tempête entend son humain parler de "progrès de la science". Des croquettes anti-âge,
des vétérinaires magiques, des traitements miracles. Il imagine une vie éternelle, sans
maladies, sans vieillesse. C'est une promesse d'immortalité, une utopie canine. Mais il sait
aussi que la science a ses limites, et que la nature a ses propres règles.

21.4 Le Destin : L'Inconnu de Demain, l'Acceptation du Temps Qui Passe

Le destin est un mystère. L'inconnu de demain, l'acceptation du temps qui passe. Tempête
ne sait pas combien de temps il lui reste, mais il l'accepte. Il vit chaque jour pleinement,
savourant chaque instant, chaque caresse, chaque friandise. C'est une question de sagesse,
une leçon de vie.

21.5 L'Héritage : Les Souvenirs, l'Amour Laissé Derrière, et le Cœur de
Son Humain

L'héritage est éternel. Les souvenirs, l'amour laissé derrière, et le cœur de son humain.
Tempête sait qu'il laissera une empreinte indélébile dans la vie de son maître. Il sera
toujours présent dans ses pensées, dans ses rires, dans ses larmes. C'est un amour éternel,
une connexion indéfectible. Et c'est le plus beau des héritages.



Chapitre 22 : Quelle Est la Meilleure Race de Chien –
Le Dilemme Canin de la Perfection Poilue
Tempête, après avoir observé ses congénères au parc, se pose une question existentielle :
quelle est la meilleure race de chien ? Est-ce le plus rapide ? Le plus mignon ? Le plus
intelligent ? Ou simplement celui qui a le plus de chances de chiper une friandise ? C'est
une question de subjectivité, de critères personnels, et d'une bonne dose de partialité
canine.

22.1 Le Critère du Ronflement : Le Meilleur Dormeur Est-il le Meilleur
Chien ?

Pour Tempête, un critère essentiel est la capacité à ronfler. Un bon ronfleur est un chien
qui dort bien, qui est détendu, et qui ne stresse pas pour des broutilles. Il imagine un
concours de ronflements, où le chien le plus bruyant serait couronné "Meilleure Race". Il
se voit déjà sur le podium, sa symphonie nasale résonnant dans la salle. Après tout, un
chien qui ne ronfle pas, est-ce vraiment un chien ?

22.2 Le Critère de la Gamelle : Le Plus Gourmand Est-il le Plus Heureux ?

La gamelle, c'est la vie. Alors, pour Tempête, la meilleure race est celle qui mange avec
le plus d'enthousiasme, qui vide sa gamelle en un temps record, et qui réclame toujours
plus. Il imagine une compétition de vitesse de déglutition, où le chien le plus glouton
serait le vainqueur. Pour lui, un chien qui ne salive pas devant un steak est un chien
suspect. La gourmandise, c'est la preuve du bonheur.

22.3 Le Critère du Poil : Le Plus Doux Est-il le Plus Aimé ?

Tempête, avec ses propres poils (nombreux et parfois un peu rebelles), se demande si la
douceur du pelage est un critère de supériorité. Est-ce que le chien le plus doux est le plus
caressé ? Le plus câliné ? Il imagine des juges humains, les yeux fermés, caressant des
pelages variés, et désignant le plus soyeux. Pour lui, la douceur est un atout indéniable,
une invitation aux caresses. Et les caresses, c'est la vie.

22.4 Le Critère de la Balle : Le Plus Joueur Est-il le Plus Complet ?

Le jeu, c'est l'essence même de l'existence canine. Alors, pour Tempête, la meilleure race
est celle qui joue le plus, qui rapporte la balle sans relâche, et qui ne se lasse jamais. Il
imagine un marathon de la balle, où le chien le plus infatigable serait le champion. Pour
lui, un chien qui ne joue pas est un chien qui n'a pas compris le sens de la vie. Le jeu,
c'est l'accomplissement.

22.5 La Conclusion de Tempête : La Meilleure Race, C'est Moi (et Tous les
Autres Chiens Aimés) !

Après mûre réflexion, Tempête en arrive à une conclusion inévitable (et très subjective) :
la meilleure race de chien, c'est lui ! Et par extension, c'est aussi n'importe quel chien qui
est aimé, nourri, promené, et qui a droit à des siestes illimitées. La race importe peu, tant
que le cœur est rempli d'amour et la gamelle de croquettes. Car au fond, la vraie



"meilleure race", c'est celle qui rend son humain le plus heureux. Et ça, il le fait à
merveille.

Conclusion : La Vie de Chien, un Chef-d'œuvre
Absurde et Merveilleux
Voilà, chers lecteurs, vous avez eu un aperçu des pérégrinations mentales de mon cher
Tempête. Un chien qui, sous ses airs de dormeur professionnel et de mangeur compulsif,
cache un philosophe, un artiste, et un être d'une complexité fascinante. Sa vie est un chef-
d'œuvre absurde et merveilleux, une source inépuisable d'inspiration et de rires.

J'espère que ces chapitres vous ont permis de mieux comprendre le monde vu par les
yeux (et le museau) d'un chien. Et surtout, qu'ils vous ont fait sourire. Car au fond, la vie
de chien, c'est ça : une succession de moments drôles, tendres, et parfois un peu
(beaucoup) déjantés.

Quant à Tempête, il est actuellement en train de faire une sieste stratégique sur mon
manuscrit, sans doute en rêvant à la prochaine friandise. La vie est belle, n'est-ce pas ?


